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发展、现状、困惑

痛点、痒点、爽点

教 育 技 术 与 课 堂 教 学



01.发展、现状与困惑
教育技术发展的历史脚步与成绩



教育部陈宝生部长吹
响了“课堂革命”的
号角

教育信息化2.0行动计划

2018年9月，教育部陈宝生部长在《人民日报》

发文：坚持内涵发展，加快教育由量的增长向质

的提升转变。把质量作为教育的生命线，坚持回

归常识、回归本分、回归初心、回归梦想。深化

基础教育教育人才培养模式的改革，掀起“课堂

革命”，努力培养学生的创新精神和实践能力。

教育改革最终要发生在课堂上

教师发展是关键
教育技术是一个使能器！



技术对社会发展的推动作用
（技术改变了我们的生活）

作曲家 → 演唱/演奏 → 录音 → 出版: 

Distributing: 磁带/光盘，磁带机/随身听

10多年前我们是如何听音乐的? 现在又是如何听音乐的！

变革:   数字化（MP3）+ 网络，

Apple构建了一个环境：iTune，iPxxx



CAD、CAM、CAPP CIMS 智能制造/增材制造

制造行业中信息技术的进步及对制造的改变

计算机辅助设计
计算机辅助制造
计算机辅助编程

自动化

计算机集成制造辅助系统

信息化技术改变了制造！

人工智能
大数据



技 术 可 以 改 变 教 育 吗 ？

培根：

黄金时代，就在眼前

狄更斯：

这是一个最好的时代

这是一个最坏的时代



老三样

粉笔

教鞭

黑板 这 时 的 教 育 技 术 是 什 么 ？



新三样

白板

投影仪

计算机 此 时 的 教 育 技 术 是 什 么 ？



智慧教室

- - -图片来自网络



人工智能 电子教科书

云计算大数据 游戏化

虚拟现实翻转学习 增强现实

语音识别



MS Power Point 技 术 改 变 了 课 堂 ！



信息化/教育技术:我们到哪了? — 与教学的结合

网上发布讲义与资料；

随时随地的网上交流，突破了时空的限制；

网上发布作业、写＆提交作业、批改作业

MOOC：网上自学、网上自测，开放式教育和自主学习环境。

个性化、时效性与效率大提高



自动化

教学管理

网络教学

智慧教室、课件制作工具；etc.

教务管理系统、学生管理系统、教学
设备管理系统；etc.

MOOC，网络（辅助）教学平台；etc.

信息化/教育技术:我们到哪了? — 与教学管理的结合



理想是丰满的，现实是骨感的！



教师学生

学习宝典

成绩册

课程管理

课件管理

作业管理

测试与考试管理学习教材与课件

完成作业与考试

收藏习题模块练习

解题提示

知识点跳转

前置作业

公式编辑器

在线编译

单个模块掌握值

班级成绩统计

章节模块掌握统计分析

勋章奖励

大文件上传

视频格式自动转换

班级管理

学习计划

课程设置

课程分享

权限管理

支付通道

学习进度

教学大纲

系统题库

教师题库

手动组卷

智能组卷
题型管理

自动评判

题序管理

作业提交门槛

问答与讨论

站内通知

各类答疑

一键发布到论坛

知识地图

适应性学习

学习路径

教材电子书

多媒体课件

其他内容资源

教参教辅
微课程

交互式动画
教学视频

在线笔记

习题复习

重点汇总

在线书签

学习点汇总

划重点

加书签

做标注

教学这个
“江湖”

什么教学元素？ 什么教学技术？ 什么教学理念？

呼唤“教育技术”这个Enabler！



学校教师

成绩分析

课程总结 大纲与教学日历

作业与答案

考勤与记录册

成绩与计分册考试与监考

试卷与答案

评估这个
“江湖”

XX专业认证、YY课程评估、ZZ教学评估

各种签字:       本人、课程负责人、教研室主任、学院负责人

呼唤“大数据/智慧教务”这个Enabler！



That is Holistic看不见的是什么？
Surface Changes Deep Changes

教与学与管

学生与教师

课程与教材

物理空间

资源与服务

数据与管理

虚拟空间

社会的变化与与需求



1 2 3 4

师生不爱用

1.用户体验不好：理念多，实践差

2.工具型服务、内容服务少

领导看不到

家长的期待

1.未直接感知技术带来的质量提升

2.日常决策，缺乏核心支撑

社会的压力及看法

教育技术发展及应该中的诸多困惑

1.望子成龙

2.优质教育资源稀缺

1.沟通难，压力大

2.需求多变，发展速度慢

3.新政策新要求，管理向服务的转变



02.痛点、痒点、爽点
先手，抓手，助手



在不断加速的世界里，如何笑到最后！

（市场，自然生态，摩尔定律）





⚫ 传统教学：源自于维
多利亚时代对精英的
教学模式

• 45min-60min的课堂授课
，教材、参考书，作业、
课堂讨论、答疑，考试，
实习。

• Face to Face

• 课外活动与实践

我们的教育：传统课堂的教与学



Daily Addictive

上瘾：日常生活与手机在一起

手 机 在 试 图 改 变 我 们 的 课 堂

联通后导致的变化：音乐、新闻、…

学习：“联通+泛在”导致学习可以碎片化



Learning/Classroom

What is the operating system for learning ?

Learning/Mobile DeviceLearning/PC Device

联通的 …… Linked What kinds of Teaching / Learning Paradigm ?

以“教师”为中心的 VS 以“学生”为中心



柔 性 、可 裁 剪、混 合 教 学 环 境

远程教学环境

E-教学环境

在线教学环境 移动学习环境

Paper-based

Distance Learning

面对面教学环境

跨越边界 无缝连接

模糊了课堂
教学的空间

和时间

基于数据和AI的
自主学习、成长
评估、教学管理

完成时

系统构建/典型应用

进行时

新的教学范式



“一平三端”：一个国内外领先的联通教与学的系统平台

教室内/外

Any Time/Place
教与学

智慧管理

人与教学
资源联接

教与学
三屏与三端

【小屏：手机】

【中屏：PC屏】 【大屏：投影屏】



师生相连

人与教材相连 人与教学相连 人与教务相连

首要任务：互联/ubiquitous-移动互联

生生相连

校生相连

“一平三端”对教材、师生、教室三要素的互联



课程

教学

Digital Learning

数据并存

上下混合

智慧教务/教学1.0/2.0/3.0 ？···

物联世界、感知天下
智慧融合

万物相联是“智慧”的基础



教育技术的应用要解决教学的“三点”：痛点、爽点、痒点

什么是

痛点-刚需？

爽点-掌控？

痒点-展示？



1）害怕什么！

2）要秀什么！

3）急需什么！

痛点、爽点、痒点



“一平三端”的“三点”是什么？

➢ 这是一个System：教学平台
（效率平台：互联、云端）

➢ 把教师、学生及教学内容非常方便的连接起来了
(以泛在的方式：讲课-MOOC、答疑、作业）

➢ 有一些很好用的Teaching Tools
（教学内容的准备、实施及事后评估）

➢ 是教师教学准备及效率的“使能器”

➢ 是教师实现丰富多彩教学范式的“使能器”

➢ 是教师有效进行教学评价的“使能器”



教师在网上提供学习资料已成为常态！

“我的一平三端”：教学资源建设准备、教学实践、教学评估



它是一个新的专门服务于教与学的“MS Office”

“我的一平三端”：教学资源建设准备、教学实践、教学评估

“一平三端”的体会：两个“Any”/一个“possible”

Any time/Any place：学生直达教学资源
Any time/Any place：教师直达学生

Possible：给如何传授知识提供了多种可能教学范式



1

过去

推动、服务

2

现在

带动、融合

3

未来

引领、创新

过去，高校信息化一直是作为高

校教学和管理的重要辅助工具。

如今，信息化迎来价值提升的全新拐点

，并将成为高校发展新引擎

提升、强化

教育技术的定位：对课堂教学的再思考



需求在哪里
服务就在哪里

智慧教务建设立足点

适应大环境就找准了发展方向

互联网+，“双一流”建设，高等教育发展

对接小环境就找对了发展特色

建设的价值和服务需要融入学校发展定位和需求

审视自我就找到了发展对策

不一定全面发展，但一定是特色发展



过去…

农场：
一个个封闭的教学资源

现在…

超市：
一个平台上丰富的教学资源

将来

餐厅：（也许）
“应材施教”的高质量教学资源

教学/知识服务的发展路径



结语

All‘s well that ends well：
结果好则一切好

---摘自莎士比亚戏剧



教育技术/信息化是个使能器
推动教育理念更新、模式变革、体系重构！

谢 谢 Thanks ！


